N " KOMLOGO 47-143 Niezdrowice ul. Wiejska 21
WWW.KOMLOGO.PL, INFO@KOMLOGO.PL tel. 0-504-245-737, 509-237-270

]
WWW.KOMLOGO.PL

»Rozwijamy mowe¢ i mysSlenie dziecka”
INSTRUKCJA

»Rozwijamy mowe i myslenie dziecka” to gra typu ,,Memory” i ,,Piotrus”, zawierajaca rOwniez zestaw
innych zabaw i ¢wiczen dla dzieci. Gr¢ tworza 24 talie, ktdre sa posegregowane tematycznie w trzech
zestawach. W kazdej talii znajduje si¢ 13 par obrazkow, ktore roéznia si¢ pomig¢dzy soba co najmniej jednym
szczegdlem. Wszystkie talie zawieraja 312 par obrazkow.

Karty dostgpne sa jako pojedyncze talie badz jako zestawy:

ZESTAW 1 - ZABAWKI, PRZYBORY SZKOLNE, JEDZENIE, CIALO, ZAWODY, OWOCE, WARZYWA, OSOBY.

ZESTAW 2 - UBRANIE CZ. 1, UBRANIE CZ. 2, POJAZDY, DODATKI, ZWIERZETA NA WSI, ZWIERZETA W ZOO,
ZWIERZETA W LESIE, ZWIERZETA INNE .

ZESTAW 3 - POKOJ CZ. 1, POKOJ CZ. 2, KUCHNIA CZ. 1, KUCHNIA CZ. 2, LAZIENKA CZ. 1, LAZIENKA CZ. 2, DOM,
PRZEDMIOTY W DOMU.

»Piotru§” - jest to prosta gra w karty. Do gry mozna wykorzysta¢ 27 kart (13 par oraz jednego
Piotrusia). Nalezy je potasowac, a nastepnie rozda¢ kolejno wszystkim graczom. Mozna rozda¢ wszystkie karty,
badzZ tylko niektore (w zalezno$ci od mozliwo$ci 1 wieku dziecka). Z otrzymanych kart uczestnicy wybierajq i
odktadaja wszystkie pary, a pozostate karty uktadaja w ,,wachlarz”. Nastepnie kazdy gracz wyciaga jedna kare
od osoby siedzacej po prawej stronie. Jesli dobrana karta pasuje do pary z inng posiadang - cala parg, tak jak w
poprzedniej fazie, gracz odktada na bok. Czynnos$ci te wykonuja kolejno wszyscy gracze. Gracz, ktory pierwszy
pozbedzie si¢ wszystkich kart — wygrywa, natomiast ten, ktory pozostanie z Piotrusiem — przegrywa.

»Memory” - gra zalecana jest dla dzieci juz od 3 roku zycia. Mozna wykorzysta¢ wszystkie 14 par kart,
lub tylko kilka par, w zalezno$ci od wieku 1 mozliwosci dziecka. Karty uktada si¢ na stole obrazkami do dotu w
rzedach lub w rozsypce. Nastepnie kazdy z graczy (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) odstania po 2 karty 1
glosno wymawia ich nazwy. Gracz, ktoéry odkryje dwa takie same obrazki, zabiera par¢ ze stotu. Przy
odkrywaniu par mozna nazywa¢ cechy rézniace dang par¢ obrazkoéw. Wygrywa osoba, ktora na po odkryciu
wszystkich rozlozonych kart bgdzie miala najwigcej par.

Oprécz znanych gier typu ,,Piotru$” i ,,Memory” proponujemy Panstwu zestaw zabaw i1 ¢wiczen
rozwijajacych myslenie i jezyk dziecka. Znajduja si¢ tu zabawy dla dzieci najmtodszych 1 ¢wiczenia jgzykowe
dla dzieci starszych oraz ¢wiczenia usprawniajace dla dzieci z problemami w zakresie r6znych funkcji.

Do opisanych ¢wiczen nalezy wykorzystywac obrazki z réznych talii i zestawdw. W instrukcji podajemy
przyktadowe obrazki do wykorzystania w poszczegdlnych zabawach. Zachgcamy do stosowania wielu roznych
obrazkéw w kolejnych grach.

1. Zabawy nasladowcze, ¢wiczenia motoryki duzej i malej.
Nasladujemy ruchy charakterystyczne dla poszczegdlnych zwierzat, pojazdow, zjawisk lub czynnosci, np.:

- plywamy jak ryba, chodzimy jak kaczka, pelzniemy jak waz, biegniemy jak pies, kulimy si¢ jak jez,
latamy jak bocian, itp.,

- jemy tyzka lub widelcem, gryziemy jabtko lub gruszke, wyciskamy i pijemy kwasny sok z cytryny,
zdejmujemy skorke z banana, rozbijamy skorupke jajka, pijemy z kubka, nalewamy herbate z
dzbanka, itp.,

- zakladamy buty, rekawiczki lub kapelusz, otwieramy parasol, itp.,

- otwieramy drzwi kluczem, przybijamy gwozdzie mlotkiem, wycinamy nozyczkami, wkrgcamy
zaréwke, malujemy pedzlem, itp.,

- gramy na fortepianie, itp.,

- chodzimy jak kot, (bocian itp.),

- jedziemy autem, plyniemy lédka, prowadzimy wozek, itp.,

- dziecko (pani lub pan) idzie, skacze, tanczy, $pi i wykonuje inne czynnosci.

2. Orientacja w schemacie ciala i w przestrzeni.

Uczymy dziecko rozpoznawania schematu ciala i poznawania przestrzeni wokot siebie poprzez zabawy

ruchowe z obrazkami (pomocami). Wspdlnie wykonujemy polecenia, np.:
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- mucha siedzi na twojej glowie, mysz jest na mojej nodze, itp.,
- dzbanek trzymam prawa r¢ka, klucz trzymasz w lewej rece, itp.,
- auto jedzie pod stotem, samolot leci dookota krzesta, idziemy z koszem do kuchni, itp.
3. Cwiczenia oddechowe, np.:
- dmuchamy na goraca zupg na lyzce, itp.,
- zdejmujemy rekawiczki i chuchamy na zmarznigte rece, itp.,
- dmuchamy na lZejsze obrazki lezace na stole.
4. Cwiczenia narzadéw artykulacyjnych (warg i jezyka) w zabawach nasladowczych, np.:
pijemy z filizanki (kubka, szklanki), itp.,
nasladujemy ruchy ust ryby, oblizywanie tap kota, itp.,
jemy widelcem (lyzka), itp.,
- oblizujemy wargi po jedzeniu banana, (jabtka, gruszki, cytryny), itp.
5. Onomatopeje, czyli wyrazy dzwigkonasladowcze — jako materiat do ¢wiczen stuchowych, gtosowych, ro-
zumienia i wymawiania, np.:
- WazZ SyCZy — SSS,
- pies szczeka — hau hau (au au),
- auto (cigzaréwka) jedzie — brum brum,
- samolot leci — uuuu,
- jemy jabiko (gruszke, banana, jajko) — am am,
- dziecko (pani, pan) skacze — hop hop, $pi — aaa aaa, je — am am, idzie — tup tup, puka do domu — puk
puk, itp.
6. Cwiczenia shuchowe, w ktorych wykorzystujemy instrumenty, nagrania, wlasny glos. Dziecko bierze do
reki wybrany obrazek 1 zgodnie z zaproponowana regula gry reaguje na ustyszany dzwigk ruchem, np.:
- jest dzwigk — chlopiec (pies) skacze,
- nie ma dzwigku — chlopiec (pies) stoi,
- kilka dzwigkow — chtopiec (pies) skacze tyle razy, ile dzwigkow styszy,
- dzwigk wysoki — motyl (samolot) leci wysoko,
- dzwigk niski — motyl (samolot) leci nisko,
- dzwigk dhugi — auto (cigzardwka, pociag) jedzie dtugo,
- dzwigk krotki — auto (cigzarowka, pociag) jedzie krétko,
- brak dzwigku — pojazdy stoja,
- dzwigk glo$ny — chtopiec skacze wysoko i daleko,
- dzwigk cichy — chtopiec skacze nisko i blisko,
7. Cwiczenia glosowe, prowadzone gléwnie na samogtoskach, np.:
- kotyszemy dziecko — aaa aaa (modulowane),
- samolot leci — uuuuu (dlugo),
- dziecko skacze — o o o (krotko),
- pani $§piewa — aaa (wysoko),
- pan $piewa — aaa (nisko),
- dziecko krzyczy — AAA (glo$no),
- dziecko szepcze — aaa (cicho).
8. Zabawy grafomotoryczne, np.:
- rysowanie na kartce konturéw wybranych obrazkow,
- kolorowanie tych rysunkow, ¢wiczenie moze by¢ potaczone z rozumieniem wyrazo6w oznaczajacych
kolory (np. ,,pokoloruj rybg na niebiesko”, ,,narysuj zotty dom”), itp.,
- uzupehianie rysunku, dorysowywanie elementow, czgsci (np. nogi pajaka, elementy korali, oczy, usta,
uszy, palce, wtosy dziecka czy pani), itp.
9. Cwiczenia percepcji wzrokowej, np.:
- dopasowujemy obrazki do przedmiotu lub zabawki przedstawiajacej to samo,
- doktadamy takie same, bardzo podobne lub znacznie rézniace si¢ wygladem obrazki przedstawiajace
te sama rzecz, np.: jabtko i jabtko, pies i pies i inny pies, itd.,




uktadamy obrazki wedlug koloru (gdy sa jednoznacznie zielone, zotte, itd.),
uktadamy obrazki wedlug ksztaltu (okraglte, podtuzne).

10. Cwiczenia pamiegci i spostrzegawczosci. Do zabawy nalezy wybra¢ kilka obrazkéw, ktore chowamy, za-
mieniamy miejscami, odwracamy, zastaniamy, np.:

odgadujemy, jaki z kilku nazwanych wczesniej obrazkéw zostat schowany,

odgadujemy, ktore z kilku nazwanych wczesniej obrazkéw zamienily miejsca utozenia,
odgadujemy wszystkie nazwy wczesniej odwroconych obrazkow,

odgadujemy nazw obrazkow, ktore zostaty wezesniej pokazane kolejno i zastonigte,
zapamigtujemy utozenia obrazkoOw w réznych miejscach pokoju, przynosimy je na prosbe.

11. Ksztalcenie mySlenia pojeciowego:

dokladamy takie same obrazki (np. kubek 1 kubek, dom 1 dom) lub obrazki do odpowiednich przed-
miotdw 1 podobne obrazki przedstawiajace t¢ sama rzecz,

dobieramy dwa obrazki, pasujace do siebie: jabtko + gruszka, kaczka + ryba, dom + klucz, samolot +
mucha, pan + parasol, chiopiec + buty, dziewczynka + chtopiec,

tltumaczymy, dlaczego obrazki do siebie pasuja,

grupujemy obrazki pasujace w wigksze zbiory: banan + cytryna + gruszka + jabtko + jajko (jedzenie),
kaczka + lew + mysz + pies + ryba + $limak + waz (zwierz¢ta), auto + cigzaréwka + pociag (pojazdy),
dziecko + pan + pani (ludzie),

tlumaczymy, dlaczego dane obrazki tworza zbiory (np.: pojazdy, jedzenie, zabawki, ubrania, itd.), na-
zywamy je, dopowiadamy, co jeszcze pasuje,

segregujemy obrazki wedlug jednej zadanej cechy, np.: co jest czerwone (z6tte, zielone, itd.), gdzie sa
dwie (jedna, trzy, cztery) rzeczy, co jest ze szkta (papieru, metalu, drewna, plastiku), itp.,

wybieramy 1 obrazek, ktory nie pasuje do zbioru, np.: jabtko + gruszka + auto + cytryna, potem thuma-
czymy wspolnie, dlaczego ta rzecz nie pasuje.

12. Rozumienie wypowiedzi:

a)

w czasie zabaw prosimy o podanie obrazka lub zilustrowanie obrazkami czynnosci, gdy ¢wiczymy ro-
zumienie, np.:

onomatopei — ,,daj auto brum, brum”, ,,gdzie jest pies hau, hau?”

rzeczownikow - ,,daj gruszke”, ,,gdzie jest ryba?”,

przymiotnikdéw - ,,pokaz niebieski zeszyt”, ,,daj mi mata mysz”

czasownikéw - ,,pokaz, co pltywa”, ,,daj mi to, co jedzie”,

liczebnikow - ,,daj dwie zabawki”, ,,prosze cztery rzeczy”,

przystowkow -, auto jedzie szybko”, ,.$limak idzie powoli”,

wyrazen przyimkowych - ,,pot6z jajko na stole”, ,,.but jest pod szafy”,

prostych zdan - ,auto jedzie”, ,,pani $pi”, ,,dziecko je jabtko™, ,,pan ma parasol”, ,pies goni weza”,

,»pani maluje pedzlem”,

trudniejszych zdan - ,,pani je widelcem pierogi”, ,,pan jedzie duzym autem do domu”,

zdan ztozonych — ,,pan jedzie autem, a chiopiec leci samolotem”, ,,pies siedzi na drzewie 1 widzi na

dole mysz”, itd.,
zadajemy zagadki, np.: ,,co to jest: metalowe z dziurkami, w kuchni?”, , ktore zwierze ma dtuga szyj¢?”
itp.,
prawda czy fatsz — dziecko ma za zadanie zrozumie¢ nasza wypowiedz i ocenié, czy jest prawdziwa czy
nie: ,,jabtko jest czerwone” — tak, ,,pies ma dwie nogi” — nie, itd.,
bawimy si¢ w sklep, gdzie jestesmy klientami i chcemy kupi¢ rézne rzeczy, a dziecko-sprzedawca ma
za zadanie zrozumie¢, o co prosimy; np.: ,,dzien dobry, poproszg¢ zotta cytryng”, ,.chciatabym kupi¢ cos,
co jest potrzebne, kiedy pada deszcz”, itd.; mozna do zabawy wprowadzi¢ ,,pieniadze” (karteczki z cy-
frami) 1 przy okazji uczymy sig liczy¢, poznajemy cyfry,
tworzymy obrazy — na biatej kartce uktadamy obrazki wedtug instrukcji stownej: ,.,tu jest mama, tato,
dziecko i pies”, ,,na $rodku stoi dom, z prawej strony stoi auto, pod nim lezy kot”, na zakonczenie
dziecko moze opisa¢ swoj obrazek,
opowiadamy historyjki i odgrywamy bajki — dziecko przedstawia przy pomocy obrazkéw o czym mo-
wimy w jedno- lub kilkuzdaniowych wypowiedziach, np.: ,,chtopiec i pies ida do domu”, ,,pan jedzie




2)

h)

zielonym autem, a potem w lesie zbiera grzyby do koszyka”, ,,pani siedzi pod domem i je jabtko, a
dziecku daje gruszke”,

odpowiadamy na pytania szczegodtowe, ¢wiczenie moze dotyczy¢: pojedynczego obrazka i tego, co na
nim widac (,,ile nég ma pies, gdzie ma ucho, jaki ma kolor?”’), wiadomosci dziecka na temat omawiane;j
rzeczy (,,z czego jest zrobiona zaréwka, do czego jest podobna?”’), opisu duzej ilustracji stworzonej z
kilku obrazkow (,,ile 0sob stoi przed domem, kto stoi obok domu, jakie ma ubranie, po co trzyma ko-
szyk, co do niego wlozy?”),

»zgadula” - zadajemy wiele szczegotowych pytan dotyczacych obrazka, ktore dziecko schowalo w re-
kach, a dziecko ma tylko powiedziec¢ ,,tak” lub ,,nie”, np.: ,,czy to jest do jedzenia?”— ,nie”, ,,czy to jest
zwierzg? — ,tak”, ,,czy ma 4 tapy?”— ,.tak”, ,,czy mieszka w budzie?”— ,tak”, ,,czy to jest pies?”— ,,tak”.

13. Wypowiadanie si¢. Gtéwnym celem tych ¢wiczen jest mobilizowanie dzieci do samodzielnych wypowie-
dzi, poczatkowo nalezy oczywiscie akceptowac wszystkie, nawet najprostsze lub btedne komunikaty:
a) wypowiadamy onomatopeje w czasie zabaw (my: ,,auto jedzie”, dziecko: ,,brum brum”),
b) wypowiadanie si¢ pojedynczymi wyrazami:

nazywamy pojedyncze obrazki wylosowane z pudetka lub worka,

dajemy dziecku dwa obrazki do wyboru: ,,chcesz mysz czy rybe?”, dziecko powinno powiedzie¢, ktora
rzecz chce,

dziecko prosi nas o wyjegcie kolejnych obrazkow z pudetka: ,,daj auto, jajko”, itd.,

towienie rybek — na wedke (z patyka i sznurka z magnesem na koncu) lowimy obrazki z przypigtym
spinaczem, nazywamy je i doktadamy do: przedmiotow, innych obrazkéw, etykietek z nazwami lub do
pudetek w danym kolorze,

zabawa w sklep — dziecko-klient mowi, co chce kupié, np.: ,,daj auto”, ,,prosze jajko i jabtko”, a my
sprzedajemy mu odpowiedni ,,towar”-obrazki,

¢wiczenie poszczegolnych form gramatycznych polega na organizowaniu zabaw i zadawaniu pytan w
taki sposob, by prowokowa¢ dziecko do prawidtowych wypowiedzi, np.: ¢wiczenia dotyczace rze-
czownikow: liczba mnoga (,,tu sa dwa klucze), dopetniacz (,,pan nie ma czapki™), biernik (,,daj pitke”™),
narzednik (,,pani idzie z panem”), miejscownik (,,pani méwi o butach”); czasownikdéw: osoby (,,ja jem
Jajko, ty jesz jajko, a on je jajko”), czasy (,,wczoraj malowatem, dzisiaj maluje, jutro bed¢ malowat);
przymiotnikdéw: rodzaje (,,z0tta cytryna, zotty banan, zétte auto™), itd.,

¢) wypowiadanie si¢ prostymi zdaniami:

zabawa w sklep, gdy starsze dziecko powinno juz uzywac zdan, np. ,,prosz¢ czerwone jabtko do jedze-
nia”, ,,daj mi co$ do jedzenia”, itd.,

wybieramy dwa, trzy obrazki z gry 1 ,,odgrywamy” nimi jaka$ sytuacje, a potem prowokujemy dziecko
do opisania przedstawionej sytuacji, np. do obrazkow dziecka i jabtka: ,.chlopiec je jabtko”, ,,chtopiec
ma Jabtko”, ,,chlopiec kupit jabtko”, do obrazkéw pana, pani 1 auta: ,,tato ma auto”, ,,tato 1 mama jada
autem”, ,.tato jedzie autem do mamy”’, itp.,

uktadamy zdania do obrazkéw (do 1, potem do 2 i 3 obrazkow), np. do obrazka cytryny mozna utozy¢

zdania: ,,ja mam cytryng”, ,,cytryna jest zotta i kwasna”, ,,mama wczoraj kupita cytryny”, ,,lubi¢ pic¢
herbatg z cytryna”, itp., do obrazkéw mamy, koszyka i pomidoréw: ,,mama w koszyku ma pomidory”,
itp.,

d) tworzenie zdan ztozonych i dluzszych wypowiedzi — opisane wyzej zabawy mozna wykorzysta¢ do bu-

dowania zdan zlozonych i historyjek, dajac wczesniej dziecku duzo przyktadow:

zabawa w sklep: ,,proszg parasol, bo pada deszcz”, itd.,

uktadanie zdan do sytuacji utworzonej z obrazkéw: ,,mama je jajko, a tato je banana”, itd.,

tworzenie dluzszych zdan do 1 obrazka: ,,wczoraj na drzewie widzialam wiewidrke, a dzi$ jej nie ma”,
rozwijanie zdan - na przemian budujemy zdania o jeden wyraz dtuzsze od poprzedniego, np.: "Pies je”,
,»Pies je jajko”, ,,Maly pies je jajko”, ,,Maty pies je dobre jajko”, itd.,

e) wymyslanie historyjek — do kilku wybranych obrazkow dziecko opowiada historyjke lub bajke, np. do

obrazkow pana, jabtka, pedzla i nozyczek mozna opowiedzie¢ tatwiejsza historyjke: ,,pan je jabtko, po-
tem maluje pedzlem obrazek, a potem wycina nozyczkami”, lub trudniejsza: ,,Adam w sklepie kupit
jablka, potem w domu malowat pedzlem obrazek, a wieczorem wycinal nozyczkami zabawki z papieru”,




f) uzywanie dialogu: wcielamy si¢ w posta¢ z obrazka, np. ja jestem glimakiem, a dziecko jezem, §limak i

jez rozmawiaja ze soba: ,,jak si¢ nazywasz?”, ,maly jez”, ,,a ja jestem §limak, dokad idziesz?”, ,,do
domu” itd., w innej wersji — postacie rozmawiaja ze soba przez telefon.

14. Cwiczenia stuchu fonematycznego, analizy i syntezy wyrazow.

Ponizsze ¢wiczenia warto stosowa¢ w pracy z dzie¢mi z zaburzona analiza i1 synteza stuchowa. Sa tez
koniecznym wstgpem do nauki czytania metoda analityczno-syntetyczna, wczesniej dziecko musi znac
nazwy wszystkich obrazkow i mie¢ wyksztalcona uwage stuchowa. Poniewaz sa to ¢wiczenia trudne,
musimy zawsze kilka pierwszych przyktadéw wykonaé¢ sami:

a) analiza zdania: liczymy, ile wyrazéw jest w danym zdaniu: ,,ja mam klucz” — 3 wyrazy, ,,pani jedzie au-

tem do domu” — 5 wyrazéw, itd.,

b) ¢wiczenia na sylabach:

podziat wyrazéw na sylaby: za-ba, sa-mo-lot, grusz-ka, itd.,

taczenie sylab w wyraz: my wypowiadamy kolejne sylaby, zadaniem dziecka jest wypowiedzenie cate-
go wyrazu: po-mi-dor — pomidor, fo-pa-ta — topata, itd.,

liczenie sylab w wyrazach: mysz — 1 sylaba, gruszka — 2 sylaby, samolot, - 3 sylaby, itd.,

konczenie wyrazéw; wymawiamy pierwsza sylabe wyrazu, z dziecko dopowiada reszte: ka- kaczka,
kapusta, te- telewizor, itd.

¢wiczenia na gloskach (nalezy pamigtaé, ze niektore gloski w wielu wyrazach wymawia si¢ inaczej,
niz sig pisze, np. w wyrazie ,,grzyb” ostatnia gloska to ,,p”, ,,waz” — ,,sz”):

podzial wyrazoéw na gloski: m-y-sz, b-a-n-a-n, itd.,

wyodrgbnianie pierwszej gloski w wyrazie: mysz — m, pedzel — p, itd.,

wystuchiwanie ostatniej gloski w wyrazie: garnek — k, pan —n, itd.,

wyodrgbnianie srodkowej gltoski w wyrazach trzygtoskowych: dom — o, mysz —y, itd.,

wyszukiwanie obrazkow, ktorych nazwy rozpoczynaja si¢ na dana gloske: b — banan, but, babcia; r —
ryba, rekawiczka, itd.

15. Cwiczenia artykulacji, czyli poprawnej wymowy.

Cwiczenia poprawnej artykulacji mozna rozpoczaé z dzieckiem posiadajacym duzy zaséb stow,
wypowiadajacym si¢ w miare swobodnie zdaniami, ale méwiacym niewyraznie. Cwiczenia nalezy
rozpoczaé od glosek latwiejszych i wyrazow, w ktorych ¢wiczona gloska jest w otoczeniu samogtosek.
Dana gloske, ktora chcemy utrwali¢, ¢wiczymy:

na poczatku wyrazu, np.: ,,b” — banan, but, butelka, ,,k”” — kaczka, kosz, kon, kot, klej, itd.,

na koncu wyrazu, np.: ,,c” — koc, chtopiec, ,k” — mlotek, statek, §limak, wézek, (ale niektore dzwigcz-
ne gloski na koncu wyrazu traca dzwigczno$¢ 1 wymawiane sa bezdzwigcznie: ,,b” jak ,,p”, ,,w” jak
), itd.,

w $rodku wyrazu: ,,b” — ryba, kubek, obrus (niektéore dzwigczne gloski w $rodku wyrazu traca
dzwieczno$¢, np. w wyrazie ,.trabka”, ,,b” jest wymawiane jak ,,p”), ,,kK”” — gruszka, jabtko, jajko, tyzka,
nozyczki, rekawiczka, zarowka, itd.

16. Pisanie.
Pisanie musi by¢ poprzedzone dlugotrwalymi ¢wiczeniami grafomotorycznymi, w ktorych dziecko ¢wiczy
tzw. mala motoryke, czyli precyzyjne ruchy rak oraz ¢wiczeniami stuchu fonematycznego i dopiero pozniej
mozna przystapi¢ do ¢wiczen pisania:

gloskowanie i1 zapisywanie krotkich wyrazow: ,.k-o-t”, piszemy kot, ,,m-a-m-a”- piszemy mama, itd.,
wpisujemy odpowiednie litery w puste miejsca (dziecko wpisuje litery, gdy my poprawnie wymawia-
my dany wyraz): gr szka, ry a, ardéwka, itd.,

podpisujemy obrazki z pojedynczych literek (mozna wykorzysta¢ klocki lub kartoniki z literami),
uzupetniamy zdania: ,,Na drzewie rosna __ .”, ,Mate dziecko $piw __ .”, itd.,

samodzielnie piszemy krotkie zdania do wybranych obrazkow: ,, To banan.”, ,, Pani ma psa.”, itp.,
piszemy krotkie opowiadania do wybranych obrazkow: ,,Mama ma jabtko, to jabtko jest dobre 1 czer-
wone.”, ,,Tato jutro kupi cytryny.”, itd.

Zyczmy mitej zabawy!

Autor pomystu i ¢wiczen: mgr Dorota Gabata-Pustoszkin (logopeda-surdopedagog)



Ponizej podano opisy obrazkoéw w parach z jedna cecha, ktdra je rézni. Obrazki w parach moga posiadaé
wigcej cech roznicujacych.
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ZESTAW 1
1. ZABAWKI

zielony balon — czerwony balon
fioletowe klocki — zielone klocki
zielony wozek — czerwony wozek
dwa pieski — jeden piesek
czerwona lokomotywa — fioletowa lokomotywa
jeden kotek — dwa kotki
mi$§ w spodenkach — mi$ bez spodenek
niebieski statek — pomaranczowy statek
zielony samolot — niebieski samolot

. lalka w zielnej spodniczce — lalka w czerwonej

spodniczce

. brazowy pajac — zielony pajac
. dwie pitki — jedna pitka
. zielone auto — czerwone auto

2. PRZYBORY SZKOLNE
zielony zeszyt — niebieski zeszyt
niebieski dtugopis — pomaranczowy dtugopis
dwie kredki — cztery kredki
utozone flamastry — rozrzucone flamastry
dwa otowki — jeden otéwek
zielono-biata gumka — niebiesko-biata gumka
niebieska ksigzka — zielona ksigzka
klej w niebieskiej tubce — klej w pomaranczowej
tubce
farbki w otwartym pudetku — farbki w pudetku
bez wieczka
niebieska temperowka — fioletowa temperowka

. niebieski pedzelek — czerwony pgdzelek
12.
13.

otwarty piornik — piornik bez wieczka
zielone pidro — czarne pidro

3. JEDZENIE
cukier w brazowej torebce — cukier w zielonej
torebce
szynka — szynka z plasterkiem
ziemniaki — wigcej ziemniakow
butka — trzy butki
piec pierogdw — trzy pierogi
76ty ser — dwa kawaltki zottego ser
makaron — wigcej makaronu
zupa w zielonym talerzu — zupa w z6ttym
talerzu
chleb — chleb rozkrojony
biaty ser — dwa kawatki bialego sera
migso — dwa kawatki migsa

. kietbasa — pokrojona kietbasa
13.

jajko — przekrojone jajko
4. CIALO
mniejszy tutow — wigkszy tutéw
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1.
2.

mniejsze plecy — wigksze plecy

glowa z lewej strony — glowa z prawej strony
czarne oczy — niebieskie oczy

kolano ujecie lewe — kolano ujecie prawe
prawa stopa — lewa stopa

prawa dion — lewa dton

prawa noga — lewa noga

prawe ucho — lewe ucho

. jeden palec — dwa palce

szersza szyja — wezsza szyja
prawy tokie¢ — lewy tokie¢

. brzuch z przodu — brzuch z boku

5. ZAWODY

. gbrnik z szarym pidrkiem na czapce — gornik z

czerwonym piorkiem na czapce

. nauczyciel w zielonym ubraniu — nauczyciel w

niebieskim ubraniu

. kucharz z chochla — kucharz z chochla 1

garnkiem

lekarz w niebieskich spodniach — lekarz w
brazowych spodniach

listonosz z torba — listonosz z torba 1 listem
kolejarz — kojarz z mlotkiem

kierowca brunet — kierowca blondyn

malarz w pomarafczowej bluzce — malarz w
rozowej bluzce

krawiec w czerwonej koszuli — krawiec w
zielonej koszuli

rolnik z widtami — rolnik z widlami i sianem

. policjant — policjant z podniesionym lizakiem

szewc w zielonej koszuli — szewc w niebieskiej
koszuli

. muzyk — muzyk z nutami

6. OWOCE

jedno jabtko — dwa jabtka
ztote porzeczki — czerwone porzeczki
trzy jagody — duzo jagod
fioletowe winogrona — zielone winogrona
jedna malina — trzy maliny
jeden banan — trzy banany
jedna sliwka — dwie sliwki
jeden agrest — dwa agresty
jedna truskawka — dwie truskawki
jedna gruszka — dwie gruszki
jedna czere$nia — dwie czere$nie
jeden arbuz — arbuz caty i kawatek
jedna cytryna — trzy cytryny

7. WARZYWA
jeden ziemniak — dwa ziemniaki
jeden pomidor — dwa pomidory
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jeden kalafior — dwa kalafiory
jeden seler — dwa selery

jeden ogorek — trzy ogorki

jeden burak — trzy buraki

jedna salata — dwie salaty

jedna papryka — dwie papryki
jedna kukurydza — dwie kukurydze

. jedna rzodkiewka — cztery rzodkiewki
11.
12.

. jedna marchewka — trzy marchewki

jedna kapusta — dwie kapusty
jedna cebula — dwie cebule

8. OSOBY
dzieci (dziewczynka i chtopiec) — dzieci
(chtopiec 1 dziewczynka)
babcia w fioletowej spddnicy — babcia w
niebieskiej spodnicy
dziecko w zielonych $pioszkach — dziecko w
czerwonych $pioszkach
Afrykanin w zielonej przepasce — Afrykanin w
brazowej przepasce

. pan w czarnej marynarce — pan w zielonej

marynarce

pani w seledynowej bluzce — pani w bialej
bluzce

Azjata w brazowym kimonie — Azjata w
zielonym kimonie

dziewczynka blondynka — dziewczynka
rudowtosa

chlopiec w z6ttej bluzce — chtopiec w fioletowej
bluzce

tato w niebieskich spodniach — tato w zielonych
spodniach

dziadek w bialej koszuli — dziadek w ré6zowe;j
koszuli

mama w fioletowej spddnicy — mama w rézowej
spodnicy

niemowl¢ w pieluszce we wzorki — niemowlg w
pieluszce biatej

ZESTAW 11

1. UBRANIE CZ. 1
niebieska bluzka — fioletowa bluzka
brazowa chusteczka — granatowa chusteczka
granatowy plaszcz — fioletowy ptaszcz
zielona pizama — niebieska pizama
czerwona kurtka — brazowa kurtka
szare buty — brazowe buty
brazowy sweter — sweter niebieski
sukienka r6zowa — fioletowa sukienka
niebieska koszula — zielona koszula

. pomaranczowe skarpety — niebieskie skarpety
. zielone spodnie — brazowe spodnie

. zielona spodnica — rozowa spddnica

. czerwony dres — granatowy dres
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. fioletowe okulary — pomaranczowe okulary
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2. UBRANIE CZ. 2

. zOMto-pomaranczowa czapka — niebiesko-

fioletowa czapka

fioletowy krawat — zielony krawat w zotte
wzory

zielone majtki — niebieskie majtki

szare rajstopy — rézowe rajstopy

jedna rekawiczka — dwie rekawiczki
zielone kalosze — czerwone kalosze
niebieskie kapcie — brazowe kapcie
granatowa koszulka — biata koszulka
czerwony kozuch — brazowy kozuch

. zielono-z6tty szalik — brazowo-z6tty szalik
11.
12.

. z0lte szelki — brazowe szelki

niebieskie spodenki — czerwone spodenki
jeden sandat — dwa sandaty

3. POJAZDY
czerwony autobus — zielony autobus
wigkszy w0z — mniejszy woz
niebieski motor — zielony motor
zielone auto — czerwone auto
niebieski samolot — szary samolot
jasnobrazowa tddka — ciemnobrazowa tddka
niebieski pociag — czarny pociag
czerwony traktor — zielony traktor
czerwony tramwaj — niebieski tramwaj

. zielony helikopter — czerwony helikopter

. czerwony rower — zielony rower

. pomaranczowy statek — niebieski statek

. zaglowka z biatym zaglem — zaglowka z z6itym

zaglem

4. DODATKI
srebrny zegarek — ztoty zegarek
zielona walizka — brazowa walizka
zielona chustka — czerwona chustka
srebrny pierscionek — ztoty pierscionek
szara laska — brazowa laska
brazowa torebka — czarna torebka
r6zowy aparat shuchowy — fioletowy aparat
stuchowy
zielony pasek — brazowy pasek
koszyk z kwadratowym uchwytem — koszyk z
okraglym uchwytem
srebrna spinka — ztota spinka
czerwone korale — fioletowe korale
czerwony parasol — zielony parasol

5. ZWIERZETA NA WSI
dwa konie — jeden kon
jedna kaczka — dwie kaczki
jeden kot — dwa koty
jedna owca — dwie owce
dwie gesi — jedna ges$
dwie kury — jedna kura
dwie krowy — jedna krowa
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. jeden baran — dwa barany

e e Al o e

10
11.
12

DN U R W

10
I1.

12.
13.

e e A o e

—
w N = O

—

dwa psy — jeden pies

dwa koguty — jeden kogut
dwie kozy — jedna koza
jeden indyk — dwa indyki
jedna $winia — dwie §winie

6. ZWIERZETAW ZOO
jedna zebra — dwie zebry
jedna foka — dwie foki
jeden ston — dwa stonie
jeden tygrys — dwa tygrysy
jeden wielbtad — dwa wielbtady
jeden lew — dwa Iwy
jeden pingwin — dwa pingwiny
jeden z6tw — dwa zo6twie
jedna zyrafa — dwie zyrafy
jedna matpa — dwie malpy
jedna papuga — dwie papugi

. jeden kangur — dwa kangury
13.

jeden krokodyl — dwa krokodyle
7. ZWIERZETA W LESIE

jeden borsuk — dwa borsuki
jedna sowa — dwie sowy
jedna jaszczurka — dwie jaszczurki
jeden wilk — dwa wilki
jeden lis — dwa lisy
jeden dzik — dwa dziki
jelen z prawej — jelen z lewej
jedna sarna — dwie sarny
jedna wiewiorka — dwie wiewiorki
jeden dzigciot — dwa dzigcioty
jeden jez — dwa jeze
jeden niedzwiedz — dwa niedzwiedzie
jeden zajac — dwa zajace

8. ZWIERZETA INNE
jeden kret — dwa krety
jedna mysz — dwie myszy
jedna ryba — trzy ryby
jeden $limak — dwa $limaki
jeden waz — dwa weze
jedna osa — dwie osy
jedna biedronka — dwie biedronki
jedna zaba — dwie zaby
jeden pajak — dwa pajaki

. jeden chomik — dwa chomiki
. jeden bocian — dwa bociany

. jedna mucha — dwie muchy

. jeden osiot — dwa osty

ZESTAW II1
1. POKOJ CZ. 1
brazowa szafa — zielona szafa

. podwojna potka — potrojna potka
. regat z potkami — regat z szatka
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niebieskie firanki — biale firanki

brazowy stét — zielony stot

dwudrzwiowa szafa — trzydrzwiowa szafa
niebieski dywan — fioletowy dywan
brazowe biurko — granatowe biurko
brazowa kanapa — czerwona kanapa

. zielony fotel — brazowy fotel
11.
12.

brazowe krzesto — czerwone krzesto
16zko z niebieska posciela — t6zko z bezowa
posciela

. brazowa komoda — granatowa komoda

2. POKOJCZ.2
zielony zyrandol — pomaranczowy zyrandol
koc w czerwona kratke — koc w zielona kratke
stary telefon — nowy telefon
stary telewizor — nowy telewizor
obraz z widokiem morza — obraz z widokiem
gor
czarny fortepian — brazowy fortepian
radio z wysunigta anteng — radio ze schowana
antena
niebieski wazon — pomaranczowy wazon
lampa z z6ttym kloszem — lampa z zielonym
kloszem

. bezowa kotdra — niebieska kotdra

. bezowa poduszka — niebieska poduszka
. obrus we wzorki — obrus w kratke

. NOWY zegar — stary zegar

3. KUCHNIA CZ. 1
zielony garnek — szary garnek
otwarta lodowka — zamknicta lodowka
srebrny czajnik — czerwony czajnik
zielony fartuszek — czerwony fartuszek
czerwony kosz — zielony kosz
sitko z czerwonym brzegiem — sitko z zielonym
brzegiem
czerwony stotek — brazowy stotek
mikser z czerwonym guzikiem — mikser z
zielonym guzikiem
szara kuchenka — zielona kuchenka

. niebieska $cierka — pomaranczowa $cierka
. Oty talerz — r6zowy talerz

. prostokatna tarka — ptaska tarka

. czerwona patelnia — szara patelnia

4. KUCHNIA CZ.2
srebrna tyzka — ztota tyzka
fioletowy kubek — granatowy kubek
zlota tyzeczka — srebrna tyzeczka
niebieska miska — czerwona miska
dwukomorowy zlew — jednokomorowy zlew
srebrne sztuéce — ztote sztuéce
zielony dzban — fioletowy dzban
zielona filizanka — fioletowa filizanka
ztoty no6z — srebrny néz
szklanka w niebieskim koszyczku — szklanka w
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zielonym koszyczku

stoik z zielona zakretka — stoik z brazowa
zakretka

srebrny widelec — ztoty widelec
pomaranczowa taca — niebieska taca

5. LAZIENKA CZ.1
70tto-czerwona gabka — zielono-niebieska gabka
okragte lustro — kwadratowe lustro
czerwona szczotka — zielona szczotka
czerwone wiadro — zielone wiadro
otwarta pralka — zamknigta pralka
niebieska szczoteczka do z¢bow — zielona
szczoteczka do zebow
niebieski recznik — czerwony recznik
pusta wanna — petna wanna
czerwony grzebien — zielony grzebien
jedno mydio — dwa mydta
zielony szampon — r6zowy szampon
umywalka bez nézki — umywalka z n6zka
rézowy pasta do zgbodw — niebieska pasta do
zebow

6. LAZIENKA CZ.2

. proszek w innym pudetku — proszek w innym

pudetku

mata rolka papieru toaletowego — duza rolka
papieru toaletowego

niebieski kran — srebrny kran
pomaranczowa deska sedesowa — niebieska
deska sedesowa

. prysznic z zielonym uchwytem — prysznic z

czerwonym uchwytem

zaparowana kabina — kabina bez pary
r6zowy nocnik — niebieski nocnik
ubikacja z recznikami po prawej stronie —
ubikacja z recznikami po lewej stronie
ztote perfumy — fioletowe perfumy
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fioletowy krem — pomaranczowy krem
otwarty dezodorant — zamknigty dezodorant
jeden kawalek waty — trzy kawalki waty
jeden plaster — dwa plastry

7. DOM
dom z pomaranczowym dachem — dom z
zielonym dachem
brazowe drzwi — niebieskie drzwi
pokoéj — pokdj z innymi meblami
zielone okno — zo6tte okno
piwnica z regatem z lewej strony — piwnica z
regatem z prawej strony
r6zowa kuchnia — niebieska kuchnia
przedpokoj z drzwiami z lewej strony —
przedpokdj z drzwiami z prawej strony
fioletowa lazienka — niebieska lazienka

. pomaranczowy dach — niebieski dach
10.
11.
12.

otwarta winda — zamknieta winda
zielone schody — czerwone schody
strych ze schodami z porgcza — strych ze
schodami bez porgczy

. komin bez dymu — komin z dymem

8. PRZEDMIOTY W DOMU
zgaszona §wieca — zapalona §wieca
niebieska szufelka — fioletowa szufelka
zielona miotla — czerwona miotta
niebieski odkurzacz — pomaranczowy odkurzacz
jeden gwo6zdz — dwa gwozdzie
jedna zapaltka — cztery zapatki
fioletowe zelazko — niebieskie zelazko
igla bez nitki — igla z nitka
zielone nozyczki — czerwone nozyczki
jedna zaréwka — dwie zaréwki
zielona ni¢ — czerwona ni¢
jeden klucz — dwa klucze
jeden miotek — dwa mtotki

Wszelkie prawa zastrzezone © Komlogo Piotr Gruba



