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Program ,,OBRAZY-SLOWA-DZWIEKI” - wspomaganie rozwoju, terapii, komunikowania sig
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1. Wprowadzenie

Program ,,Obrazy-Stowa-Dzwigki” to multimedialna baza zawierajaca zdjgcia, napisy, grafiki, dzwigki
(nagrania lektora, onomatopeje 1 dzwigki otoczenia), filmy z fonogestami i jezykiem migowym oraz alfabet
palcowy. Podstawa pracy z programem jest wybor wlasciwego do terapii zakresu zasobow, a nastgpnie praca na
odpowiednich zadaniach terapeutycznych (dostgpne sa nastgpujace programy: pokaz, ¢wiczenia, test, memory).

Program przeznaczony jest do wykorzystania na zajeciach terapii logopedycznej, pedagogicznej,
psychologicznej. Réznorodno$¢ zasobow umozliwia pracg zard6wno z osobami dorostymi (zdjgcia) jak 1
dzie¢mi (grafiki). Wystepujaca w programie baza zawierajaca fonogesty, jezyk migowy i alfabet palcowy jest
unikatowa w Polsce. Dzigki takim zasobom program moze by¢ wykorzystywany takze w terapii 0sob z
niedostuchem i ghuchych.

Liczne mozliwosci wyboru poszczegolnych grup semantycznych a w ich obrgbie stow sprawia, ze
program mozna dostosowa¢ do potrzeb terapii kazdego pacjenta. Wybrany zasob materialu mozna zapisa¢ w
postaci szablonu. Jest to funkcja niezwykle przydatna, gdyz szablony sa zapisywane (nie trzeba ich
kazdorazowo tworzy¢). Przyktadem niech bgdzie wybranie grupy stéw do terapii szeregu sz, z, cz, dz i
zapisanie ich jako szablonu. W przypadku, gdy bedzie potrzeba zastosowania tego typu zasobow wystarczy
tylko wybra¢ ten szablon i przej$¢ do zaktadki TERAPIA aby rozpocza¢ prace z pacjentem.

Po zakonczonej terapii wyniki pracy poszczegdlnych pacjentdw sa zapisywane, zatem terapeuta moze

na biezaco monitorowac¢ proces terapii i uzyskane efekty.
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2. Wymagania sprze¢towe i instalacja programu

Do prawidlowego dzialania programu niezbe¢dne sa nastgpujace wymagania sprz¢towe:

— system operacyjny: Windows XP/Vista/7,
— pami¢¢ RAM XP - 512, Vista/7 - 1 GB,

— HDD - 3 GB wolnego miejsca,

— karta dzwiekowa,

— grafika - minimalna rozdzielczos¢ 1024 x768,

— czytnik DVD

— obstuga formatu MPGl.

Instalacja programu odbywa si¢ dwuetapowo:

1.
2.

instalacja programu wraz z zasobami (uruchom OSDSetup.exe),

aktywacja (okno aktywacji otworzy sig¢ przy pierwszym uruchomieniu programu).

3. Obsluga programu

Praca z programem realizowana jest w trzech krokach:

1.

wybor/dodanie pacjenta,

2. wskazanie zasobow lub szablonu,

3. praca terapeutyczna.

W lewym gérnym rogu dostepny jest:

przycisk O PROGRAMIE — informacja o autorach programu,
przycisk KONIEC — zakonczenie dziatania programu,
przycisk POMOC — informacje uzyteczne przy obstudze programu,

pole PACJENT — gdzie wpisane jest imi¢ i nazwisko aktualnie wybranego pacjenta.

Ponizej pola PACJENT zgrupowane sa nastgpujace zaktadki:

PACIJENT,
WYNIKI,
ZASOBY,
TERAPIA.
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4. Zakladka PACJENT - (rys. 1) sluzy do zarzadzania danymi pacjentdw, ktdrzy pracuja z programem.
W zaktadce dostepne sa nastgpujace przyciski:

*  DODAJ — dodawanie nowego pacjenta,

* EDYUJ — edycja danych pacjenta,

+ USUN — usuwanie pacjenta,

* SKANOWANIE - (rys. 2) umozliwia ustawienie parametrow skanowania. Funkcja ta usprawnia
obsluge programu przez osobg niepelnosprawna ruchowo za pomoca jednego lub dwoch przyciskow
typu SWITCH. Skanowanie uaktywniamy wybierajac przycisk ktory zamieni si¢ na M. Jezeli
wybierzemy opcje skanowania jednoprzyciskowego to mozemy okresli¢ tempo skanowania z pomoca
» 1 ,1t7°. Za pomoca opcji skanowanie wewngtrzne lub zewnetrzne skanujemy odpowiednio

wewngetrzne lub zewngtrzne elementy interfejsu uzytkownika.
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Wybierajac opcjg DODAJ otwiera si¢ okno (rys. 3) w ktore wpisujemy dane pacjenta, placowke 1

SKANOWANIE

Rys. 2. Opcja SKANOWANIE

dodatkowe informacje dotyczace pacjenta lub terapii. Pole koloru pomaranczowego nalezy obowiazkowo
wypeti¢. Pole WIEK zostanie automatycznie wyliczone po wpisaniu daty urodzenia (zgodnie ze schematem

daty urodzenia dzien-miesiac-rok, wiek obliczany jest na dzien dodania pacjenta). Opcja EDYTUJ otwiera
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okno umozliwiajac edycje wezesniej wprowadzonych danych.

Opézniony rozwdj mowy

mEoz-rooC

Rys. 3. Okno dane pacjenta
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5. Zakladka ZASOBY - (rys. 4) stuzy do zarzadzania zasobami programu.
Wybdr zasobow moze odbywac si¢ poprzez wybranie grupy semantycznej (np. dom) lub elementu grupy
zasobu (np. biurko). Mozna w niej okresli¢ takze typ/typy zasobu (np. obrazek, zdj¢cie, fonogest).
Zasoby przeglada¢ mozna w dwoch trybach:
- WYBRANE SLEOWA - przetacza na widok wybranych stow (zaznaczonych w widoku WSZYSTKIE
SEOWA znakiem M) z zasobdw w postaci listy (chowane jest drzewo grup).
- WSZYSTKIE SEOWA - przetacza na widok drzewa grup i elementéw zasobu (dostgpne sa wybrane i

nie wybrane stowa).

Uknypwanie/rozwijanie
listy grup
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Rys. 4. Okno ZASOBY

Opis skrotow znajdujacych si¢ w nagltdwku tabeli z zasobami:
niejasne

- Stowa - nazwy elementu zasobu,
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- Nap. - napisy,

- Obr. - obrazki,

- A.P. - alfabet palcowy,

- Zd. - zdjgcia,

- Fon. - filmy fonogestow,

- Mig. - filmy jezyka migowego,

- Lek. - nagrania lektora,

- Oto. - nagrania dzwigkow z otoczenia,
- Ono. - nagranie onomatopei.

Obstuga przyciskow w zaktadce ZASOBY:
O - element nie wybrany,

M - element wybrany,

[®] - element wybrany czgsciowo.

suwak pionowy/poziomy — przewijanie elementéw zasobu w pionie i poziomie

_a— = >
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Rys. 5. Tryb podgladu zasobow

Kazdy z elementéw zasobu mozna powigkszy¢ do rozmiaru catego ekrany klikajac na niego prawym
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przyciskiem myszy. Powrdt do poprzedniego widoku odbywa sig takze poprzez kliknigcie prawego przycisku
myszy.

Przy pomocy myszy komputerowych zaopatrzonych w rolke przewijania mozna przeglada¢ film klatka po
klatce.

Wyrézniamy takze:

- przycisk SZABLONY - ktory przetacza w tryb zarzadzania szablonami,

- lista GRUPY — grupuje tematycznie zasoby wg semantyki. Znak ,,+” rozwija podgrupg, natomiast ,,-”” ukrywa
podgrupg,

- lista SZABLONY - stuzy do zarzadzania utworzonymi szablonami. Ze wzgledu na ogromna liczbe
elementow zasobow 1 ich roznorodno$¢ wprowadzono mechanizm pozwalajacy uzytkownikowi na samodzielne
grupowanie elementow zasoboéw w celu ich pdzniejszego wykorzystania.

W trybie WYBRANE SEOWA menu szablony zostanie ukryte. Przetaczenie na WSZYSTKIE SEOWA
wys$wietla drzewo grup i szablony.

Za pomoca przycisku prze%qczamy tryb chowania/wys$wietlania w panelu grupy/szablony.

g E -
PACJENT |Piotr Nowak @l o rrocrAMIEM @ pomocal Ml KoNiECH

Wszystkee zasoby

Rys. 6. Okno SZABLONY
Szerszego omowienia wymaga opcja SZABLONY (rys 6). Program ,,OBRAZY-SLOWA-DZWIEKI”
zawiera ogromng ilo$¢ stoéw pokazanych za pomoca réznych typow realizacji (np. napis, lektor, dzwigk
otoczenia, obrazek, zdjgcie, fonogest, jezyk migowy, alfabet palcowy). Praca z pacjentem na calym zasobie ze
wszystkimi typami realizacji jest niepotrzebna. Dlatego tez mozna wybra¢ okreslone wyrazy i typy realizacji
(np. wyraz biurko z typem realizacji: obrazek i zdjgcie) i z tak wybranymi zasobami realizowac¢ dziatanie

terapeutyczne.
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Terapia z pacjentem opiera si¢ na pracy z wybranymi zasobami dla danych zaburzen pogrupowanych w
szablony. Przykladowo terapia szeregu sz-z-cz-dz polega na wybraniu wyrazéw zawierajacych te gloski
(podziat mozna przebiega¢ dodatkowo w/g pozycji gloski w wyrazie: naglos, §rodglos 1 wygtos) 1 wykonaniu
¢wiczen zawartych w zaktadce TERAPIA. Dla tych glosek mozna stworzy¢ oddzielny SZABLON, ktory
zawiera wyselekcjonowany zakres zasobow. Dodatkowo mozna oddzielnie przygotowac zakres zasoboéw
uwzgledniajacy prace z dzie¢mi (np. wybieramy obrazki) i osobami dorostymi (np. wybierajac zdjecia). Tak
przygotowane szablony znakomicie usprawniaja pracg z programem.

Duzy nacisk podczas opracowywania zalozen programu potozono na grupg zasobéw do wspomagania
komunikacji z osobami stabostyszacymi lub ghluchymi. Zasoby takie jak jezyk migowy, fonogesty czy alfabet
palcowy dedykowane sa wtasnie dla tej grupy osob. Strategia wspomagania komunikacji tych osob nie jest
ograniczana gdyz mozna wybra¢ dowolny sposdb komunikacji lub je zr6znicowac (np. taczymy fonogest z

jezykiem migowym). Wyselekcjonowane zasoby oczywiscie mozemy zapisa¢ w postaci szablonu.

Okno SZABLONY (rys. 6) zawiera nastgpujace opcje:
* pole SZABLONY - nazwy zdefiniowanych szablonow,
* pole UWAGI — zawiera komentarz do szablonu,
* pole NAZWA — zawiera nazw¢ utworzonego lub edytowanego szablonu,
*  Przycisk NOWY — umozliwia zapisanie nowego szablony,
«  przycisk USUN — usuwa wskazany szablon,
* przycisk ZASTAP — nadpisuje wskazany szablon,
 przycisk WROC — powr6t do zaktadki ZASOBY.
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6. Zakladka TERAPIA — zawiera zestaw programoéw z ¢wiczeniami (rys. 7).
Obecnie dostgpne sa 4 podstawowe programu (kolejne sa w przygotowaniu):
— POKAZ — przegladanie wybranych zasobow w formie pokazu,

— CWICZENIA — ¢wiczenia utrwalajace z wybranymi zasobami,

— TEST — testowanie znajomos$ci zasobow,

— MEMORY - gra typu memory.

Lewa czg$¢ okna zawiera wykaz programdw natomiast prawa parametry uruchomienia programu.
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Rys. 7. Okno TERAPIA
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6.1. Program POKAZ — (rys. 8) pozwala na ekspozycje wybranych zasobéw w formie pokazu.
rery (T Byrovocl @ coniec

Rys. 8. Dodatek POKAZ

Dostepny w programie parametr RECZNY (rys. 9) umozliwia przejscie do nastgpnego elementu
(przyciskiem DALEJ lub WROC do poprzedniego) i tryb AUTOMAT (eksponowane sa poszczegdlne elementy
zasobu w okreslonych odstgpach czasu ustalonych przyciskiem ,,-” 1,,+” lub wpisanych z klawiatury czas

ekspozycji).

Rys. 9. Opcja POKAZ

Przyciskiem START uruchamiamy pokaz.
W programie dostgpne sa nastepujace przyciski sterujace oknem (rys. 10):
+  WROC — poprzedni element zasobu,
* DALEIJ — nastgpny element zasobu,
*  KONIEC - zakoncz POKAZ,
*  START/PAUZA — uruchomienie/pauza wyswietlania pokazu w trybie AUTOMAT.

Klikajac element w oknie POKAZ (rys. 10) powigkszamy/odtwarzamy element zasobu jednocze$nie chowajac

pozostale elementy. Ponowne kliknigcie przywraca poprzedni sposéb podgladu elementdéw zasobu.

10
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Rys. 10. Okno programu POKAZ

11
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6.2. Program CWICZENIA — (rys.11) stuzy do ¢wiczen utrwalajacych wybranych zasobow. W gornej czesci
ekranu znajduje si¢ wzorzec, do ktorego dobieramy wihasciwy element sposrod wyeksponowanych ponizej. W
zaleznosci od ustawien mozemy dobiera¢ w pary np. obrazek do obrazka lub obrazek do dzwigku (r6znicowac

rodzaje doboru do czterech typéw dopasowan).
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Rys. 11. Program CWICZENIA

Dostepne sa nastepujace parametry dziatania programu CWICZENIA:

«  POCHWALY DZWIEKOWE- wiaczaja/wytaczaja komentarz lektora do wykonanego dzialania przez
pacjenta. Wiaczenie pochwat wskazane jest przy samodzielnej pracy pacjenta. Natomiast podczas
¢wiczen wraz z terapeuta mozna wytaczy¢ komentarze lektora.

«  AUTOMATYCZNE PRZEJSCIE — wlaczenie tej opcji spowoduje, po prawidlowym wskazaniu
elementu zasobu nastapi automatyczne przejscie do nastgpnego zadania.

« LICZBA WYBORU - pozwala wskaza¢ liczbg elementéw do wyboru (rys. 12). Mozna wpisa¢ wartos¢
od 2 do 15.

«  KOLEINOSC WYSWIETLANIA SLAJDOW — w polu tym okre§lamy kolejnosé¢ wyswietlania
wskazanych zasobow. Wybranie opcji ZACHOWAJ KOLEJNOSC eksponuje elementy wybranych
zasobow w kolejnosci ich wystgpowania w oknie WYBRANE SEOWA (w liscie mozna zmieniaé
kolejnos¢ wyrazéw metoda przeciagnij 1 upus¢). Natomiast wybor opcji LOSOWO wyswietli losowo
WSZYSTKIE wskazane elementy zasobdéw lub okreslona losowa LICZBE elementow zasobu

(zmieniamy liczbg ,,-” 1,,+” lub wpisanych z klawiatury).

12
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Typ elementéw e Typ elementéw
DO DOPASOWANIA » WZORZEC

Rys. 13. Okno CWICZENIA
Kolejne okno pozwala okresli¢ jakie elementy zasobow beda kojarzone w pary. Opcja TYPY
DOPASOWAN (rys.12) okresla liczbe par a za pomoca przyciskoéw rozwijalnych okreslamy konkretne pary do

skojarzenia (np. obrazek — fonogest, zdjgcie — alfabet palcowy itd.).

Rys. 14. Okno CWICZENIA

13
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6.3. Program TEST — to program sprawdzajacy wiadomosci (rys.15). Rozni si¢ on od programu CWICZENIA
tym, ze po skonczeniu zadan pojawiaja si¢ wyniki testu. W gornej czesci ekranu znajduje si¢ wzorcowy
element zasobu, do ktérego dobieramy witasciwy element sposréd wyeksponowanych ponizej elementow. W
zalezno$ci od ustawien mozemy dobiera¢ w pary np. obrazek do obrazka lub obrazek do dzwigku (mozna

réznicowaé rodzaje doboru do czterech typéw dopasowan).
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Rys. 15. Program TEST

Dostegpne sa nastepujace parametry dziatania dodatku TEST.
AUTOMATYCZNE PRZEJSCIE — wiaczenie tej opcji spowoduje po wybraniu odpowiedzi automatyczne
przejs$cie do nastgpnego zadania.
LICZBA WYBORU - pozwala wskaza¢ liczbg elementow do wyboru (rys. 12). Mozna wpisa¢ warto$¢ od 2 do
15.
KOLEJNOSC WYSWIETLANIA SLAIDOW — w polu tym okre§lamy kolejno$¢ wyswietlania wskazanych
zasobow. Wybranie opcji ZACHOWAJ KOLEINOSC eksponuje elementy wybranych zasobow w kolejnosci
ich wystgpowania w oknie WYBRANE SEOWA (w liscie mozna zmienia¢ kolejno§¢ wyrazow metoda
przeciagnij i upusc¢). Natomiast wybor opcji LOSOWO wyswietli losowo WSZYSTKIE wskazane elementy
zasobow lub okreslong losowa LICZBE elementéw zasobu (zmieniamy liczbg ,,-” 1,,+” lub wpisanych z
klawiatury).

Kolejne okno pozwala okresli¢ jakie elementy zasobow beda kojarzone w pary. Opcja TYPY
DOPASOWAN okresla liczbe par a za pomoca przyciskow rozwijalnych okre§lamy konkretne pary do
skojarzenia.

Dostepne sa nastgpujace przyciski:

14
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* DALEIJ — nastgpny ekran testowy,

+  WROC — poprzedni ekran testowy,

*  WYNIKI — wyniki testu (po ukonczeniu),
*  KONIEC - zakonczenie testu.

Rys. 16. 5kn(;;'7rogra;1—u TEST

Niektore elementy zasobu (np. fonogesty, jezyk migowy, lektor i inne) podgladamy/odstuchujemy poprzez
wskazanie tacki z numerkiem.

Po wykonaniu ostatniego zadania testowego pojawia si¢ okno ZAKONCZ I SPRAWDZ, ktére pozwala
skontrolowac pracg z testem. W oknie tym mozna takze przej$¢ do dowolnego zadania i dokona¢ korekty
odpowiedzi.

W tym momencie mozna przej$¢ do dowolnego pytania (z odpowiedzig lub bez) klikajac na jego numer.
Powr6t do okna ZASTAP i SPRAWDZ nastepuje po wybraniu przycisku WYNIKI.

15
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Rys. 17. Okno TEST — ZAKONCZ I SPRAWDZ
Dopiero po wybraniu opcji ZAKONCZ I SPRAWDZ pojawia si¢ ostateczne wyniki testu.
W oknie tym mozna podejrze¢ odpowiedzi klikajac na ich numer. Powro6t odbywa sig przyciskiem WYNIKI.

Rys. 18. Okno WYNIKI
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6.4. Program MEMORY - dzigki programowi mozna ¢wiczy¢ pamig¢ oraz skojarzenia par wybranych
elementow z menu poczatkowego.

Dostgpne sa nastgpujace parametry dziatania MEMORY:

F s 2 , .
PACJENT |Piotr Nowak L@, rovocll W roniech

——
|| Pochwary ozwiekowe

LICZDA TYPOW DOPASOWAN
TYPY ELEMENTOW
wzorca

Rys. 19. Prga MEMORY
POCHWALY DZWIEKOWE- wlaczaja/wyltaczaja komentarz lektora do wykonanego dziatania przez pacjenta.
Wilaczenie pochwat wskazane jest przy samodzielnej pracy pacjenta. Natomiast podczas ¢wiczen wraz z
terapeuta mozna wytaczy¢ komentarze lektora aby nie kolidowaly one z komentarzami terapeuty.

TYPY DOPASOWAN okresla liczbe par a za pomoca przyciskow rozwijalnych okreslamy konkretne paty do
skojarzenia.

ROZMIAR -
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ff'l’,p’r"r: L

Rys. 20. Okno MEMORY

e ’,"f""’

Btedy :| 16 |
Czas gry : 0 ‘min S

Rys. 20. Ekran wyniku
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7. Zakladka WYNIKI — zaktadka ta zawiera wykaz uruchomien programéw z zaktadki TERAPIA (TEST,
CWICZENIA, MEMORY) wraz z wynikami jakie pacjent uzyskat pracujac na nich.

PACJENT

2010-03-21 16:31:12
2010-03-21 16:31:40
2010-03-21 16:34:24  2010-03-21 16:34:49

Wykonane zadania | 4 z mozliwych (341

W tym odpowiedzi:
e prawidiowych
e nieprawidiowych
© bez odpowiedzi

21-03-2010 © godz.
21-03-2010  © godz. | 16:34

Rys. 21. Ekran WYNIKI programu TEST
Rys. 21 przedstawia przyktadowe okno dla programu TEST. Zawiera ono podstawowe informacje o przebiegu
pracy pacjenta z tym programie.
Przycisk KONTYNUACIJA pojawia si¢ wtedy gdy praca z programem nie zostata zakoficzona (rys. 21 —w tym
wypadku jest to program TEST).

2010-03-21 14:26:34
2010-03-21 16:31:12
2010-03-21 16:31:40
2010-03-21 16:34:24  2010-03-21 16:34:49

21-03-2010 o godz. 16:31
21-03-2010 © godz. 16:32

Rys. 22. Ekran WYNIKI programu MEMORY
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2010-03-21 16:31:40 2010-03-21 16:32:36
2010-03-21 16:34:24  2010-03-21 16:34:49

W tym odpowiedzi:
* prawidtowych [ 5 ]

e nieprawidiowych u

Rozpoczeto | 21-03-2010 © godz.
Zakonczono | 21-03-2010 | © godz.

Rys. 23. Ekran WYNIKI programu CWICZENIA
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